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Zweck

Handball Spielbeobachtung, Statistik, Wurfbilderfassung

Vergesst alles was Ihr bisher tber Spielbeobaipen, Strichlisten und Analysen gehdort habt. Mit
internationalen DHBEHFMaster Coaches und Torwarttrainern ist nun eine Hanebdpp
entstanden, die keine Winsche mehr fir Trainer, Betreuer, Spieler und Towffeeaiasst

Du kennst das:

Unzahlige Stunden am Spielfeldrand, Strichlisten und Statistiken, die nie das ganze Bild zeigen. Als
erfahrener Trainer hast du alles geseleaber de wirklichen, spielentscheidenden Erkenntnisse zu
gewinnen, war oft eine Herausforderurigas andert sich jetzt!

THSAXist mehr als nur eine Appes ist dein neuer, unschétzbarer Begleiter, der Handbalispiel
Analyse auf ein vollig neues Niveau hebt.\@lrfbilder, Taktiken, Abwehrstrategien oder der
gesamte Spielverlauf: MtHSAX hast du alle wichtigen Informationen direkt auf der Barik
Echtzeit! Diese bahnbrechende Technologie ermdglicht es dir, blitzschnell zu reagieren und dein
Team perfekt dure jede Spielsituation zu fiihren.

Seit Uber 20 Jahren entwickeln wir mit Leidenschaft und Know diese revolutionére
LosungTHSAX st heute unverzichtbar fiir jeden, der im Handball Erfolg haben will. Die
kontinuierliche Weiterentwicklung der App basiedf dem Feedback von Experten wiedir
Trainern, Torhitern, Betreuern. Zusammen gestalten wir die Zukunft des Handballs!

Nutze diese Chance und werde Teil der Revolutitmhdir jetzt THSAKund erlebe Handball
Analyse, wie du sie noch nie zuvor erlabst. Dein Weg zu mehr Siegen beginnt hier!

Alle erfassten Daten pro Mannschaft lassen sich zu jeder Zeit speichern, analysieren und nattirlich
auch wieder abrufen.

THSAXgibt es in 19 Sprachen (DE, EN, DK, FR, ESP, IT, NL, CZE, IS, NO, S|, RB|K{BKPIFSE,
GR)
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Spielaktionen

Folgende Spielaktionen kdnnen erfasst werden:

V Tor, 7TmTor, Tempogegenstoss Tor, von welcResitionund wohin wird dag or geworfen.
V  Fehlwurf Tor, Fehlwurf 7m, Tempogegenstoss Fehlwurf, Torwart gehalten, Fehlwurf neben
dasTor.

Erfassung Anzeige / Filtern nacBpielerpositionen
DasWurf Bildwird fir jeden Spieler wird erstellt.

Ein und Auswechslung pro Spieler, Spielzeit pro Spieler.
Spielzeitanteil pro Mannschatft.

gelbe, rote, blaue Karte, 2 Minuten

Fehlpass

technische Fehler

Block

7 Meter verursacht, 7m herausgeholt

1:1 Gegentor

Assist (Vorlagen)

Freiwurf geholt

Ballgewinn

2 Minuten geholt

Sprungwurf

Schlagwurf

Huftwurf

Seitfallwurf

Heber

Dreher zur Hand, Dreher gegen Hand

Abwehrverhalten

Taktik flr Deckung

Filter nat 1. Halbzeit 2. Halbzeit Gesamtspiel

LK <LK <K<K <LK <LK <LK <K<K <K<K <K<K <K<K LK KKK KKK L

Aktionen flr Spieler/Mannschatft

Folgende Aktionen fur Spieler/Mannschaft kdnnen eingegeben werden:

Spielername

Spielerpositioen
Wurfposition,Wurf Ecke

die genaue Wurffolge

Laufweg, Kdrpertduschung,
Passweg Uber ghrere Spieler hinweg
Ausldsehandlung

Tor durchAufsetzer

Torwart Statistik (Effektiv, Quote)
Spieler Statistik (Effektiv, Quote)
Angriff Effektivitat(Effektiv, Quote)
Wurfeffektivitat (Effektiv, Quote)
7 Meter verwandelt

7 Meter kassiert

Torschitzenliste
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Spielverlauf

Ballbesitz

Schnelle Analyse pro Spieler

Schnelle Analyse und Gegenuberstellung der jeweiligen Mannschatt.

In welchem Bereich werden die meisten Tore geworfen (< 7ng, 9, > 9m), mit sofortiger
grafischer Darstellung.

Abwehrleistung

< < <K<K Ei

Was kaan man mit den Spieldaten tun?

Spiel und Spieler speichern.

Spiel und Spieler laden.

Neues Spiel laden mit vorhandenen Spielern
Komplettes Ruckspiel laden

Spiel, Bilder, Statistik versenden

Anzahl Angriffe / ToreSpielzeitanteil in Minuter Prozent

< <K <K<K<LKKL

Wie gestaltet sich die Erfassungd Auswertungeines Spieles?

V schnell und einfach (voll Bundesliga tauglich)
V maximal 23 Mausklicks!
V kurze Einlernphase (maximal 5 Minuten!)
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Versionen

THSA X ist in der Grundversion kostertngft dort im Testmodusmit allen Funktionen und ist nur
durch die maximale Anzahl v&Spielern eingeschrankurch InApp-Kéaufe konnen Sie THSA X um
viele Funktionen erweitern.

Versionsauswabhl
THSA gibt es in 4 verschiedenen Versiof@ieheProduktschliissel THSA X)

1.

Vv

THSAXSmall:Die Smalt Version der HandbaWurf BildAnalyse. Steigen Sie ein und erleben
das Spiel aus einer ganz neuen Sichtweise
THSA X Small (zuséatzlich ca0% mehr Funktionen tber-kypp-Kauf)

THSAXProf: Die Prof- Version der HandbaWurf BildAnalyse. Fiir den ambitionierten
Trainer und Taktiker
THSA X Prof (zusatzlich c&0% mehr Funktionen Uber-Bapp-Kauf)

THSAXExtreme Die Vollversion der Handb&llurf BildAnalyse. Keine Kompromisse, keine
Einschrankungen.
THSA X Extreme (voller Funidnsumfangiber InApp-Kau)

4. THSAXAnalyse:Das Analyse Toam dievorhandenen Spieldaten nach dem Syasi

SpielerfiTorhiitern/Trainer anzuschauen.

Fur 1¢ 3 gibt es die jeweilige Versionen in der Windows, Apple und Android Welt.

Die Windowsversionendknen Uber
https://www.matechard.eu/index.php/shop/category/view/1

bezogen werden.

Will manTHSA 24uf einem IPAD installiereso muss dieses App Uber den AppStore von
Apple bezogn werden.
https://apps.apple.com/de/app/thsashandbalispielstatistik/id1331980218

Fur Android gibt es den PlayStore.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.embarcaddid SAX

Fur 4(THSAAnalyse) gibt es in der Windows Welt noch dieses kostenlose Analyse Tool. Hier
kénnen Sie die Spieldaten die Sie aus?laus der Apgl oder Android Welt erstellt haben tber
Email versenden und anschliel3end in der Windows WglTHSAAnalyse zusatzliobtrachten.

Wichtige links

https://www.matechard.eu VideoTHSA X
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Produktschlussel

Brodukischiisse! THSA- X E"

SMALL P EXTREME

Spielfeld Erfazssung

Torbereich Erfagssung

spielererfassung

Spielhistorie

Fehlpass

im

Fehlwurf im TW hélt

Ballgewinn

1:1 Gegentor

2min geholt

Passwege aufzeichnen

Erfassung und Analyse Wurfbereiche [6-Tm, 7-9m,

undo

Dizqualifikation

Statistik berechnen

Gelb

2min

Rote Karte

Blaue Karte

im verursacht

spieleranzahl max. 7

Spieleranzahl max. 16

Spielerposition Erfassung / Anzeige / Filter

spielerposition definieren

Darstellung 1. Halbzeit / 2. Halbzeit

Anzahl Angriffe /| Tore

Spielzeitanteil Minuten | Prozent

LA LRALVARRRALLARRRAARVARRRL LR

spiel ldschen

Spiele in der Cloud

Spiel speichern

spiel laden

Fehlwurf TW halt

techn. Fehler

QRGO LR ARG RIR &[T
=

Vorlagen

Tempo Gegenstoss Tor

Spielzeitanteil Mannschaft

Laufwege Spieler speichern

Sprungwurt

Schlagwurf

Hiiftwurf

Seitfallwurf

Heber

Dreher links

Dreher rechis

Block

Analyse Spiel Statistik

7m herausgeholt

Spielauswertung in Timeline

Spieldaten versenden

Spielername -Trikot Nummer dndern

Darstellung Laufwege

Animation Laufwege

Analyse Abwehr 0 <> 51 <>3-21 <3342 <15

LRULRALARAR LA LR RARAL AL AL AR ALV RRL AL ARAL LR R

Video Analyse |
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Darstellung - Ubersicht

H D ™ -~ I < creenSize: 1920*1080 ViewSize: 1397*1080 Zoom: 1
eim ast

mYe o o .0 EHEN

THSA X EXtreme 17.5.1

w

® © 0 0 0 ¢ 0 ¢ 0 &6 0 0 ¢ 0 0

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore:

__ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore:
‘ Strafen & S " I ) -iiver Torwart Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 00:00/00:00

.P\ay Normal .mmel .s(hr‘ell . loschen

undo - [
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Menl ¢ Schnelleingabe Ubersicht

1 2 3
0 Heim-Team ‘ “-" ® Gast-Team
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14 15

® 0 0 =i
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Schnelkeinstieg

Das erste Spiel erfassen

Die grundsatzliche Vorgehensweiseimmer die Gleiche. Spielbegegnung anlegen, Spieler
mit Trikotnummer erzeugen, Schnellspeichern und dann kann es schon losgehen. Falls Sie
naturlichschon einmal eine Mannschatft angelegt haben, brauchen Sie die Spieler nicht noch
einmal neu anlegersondern kénnen direkt ibernommen werden.

Spielbegegnung anlegehspeichern

¥ Heimmannschaft: SV-Heim (2 Gastmannschaft: TV.Gast (3
Neues leeres
Spiel laden?

Verlangerung

® @ .0 2x30 = 01:00 ? Wettkampfspiel (D)

. - - Spiel speichern
) ) i p ) Schnellspeicherung nur mit (1
)]
Laufweg in Wurfbild speichern aus .. OFF ) Eoiokiaten g

Achten Sie darauf, dass fur Heimmannschaft und Gastmannschaft eindeutige Namen
verwendd werden und Siekeine Sonderzeichen (&  dz&idggdben
Beispiel: THW_Kiel _1H (THW Kiel 1. Herrenmannschatt).

Tragen Sie fur Datum das aktuelle Datum der Spielbegegnung ein.
Die Begegnung wird danm folgenden Formaabgespeichert:
Heimmannschaft_Gastmannschaft_Datum.

Bsp.: THW Kiel_HSV Hamburg2R0517.

Also achten Sie darauf, dass die NamendasDatum immer eindeutigst, sonst kann es
Ihnen passieren, dass Sie eine bereits gespeicherte Spielbegegnung tberschreiben!

13 www.matechard.eu T I—l S.A T H SA
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Spieler anlegen Sortieren

Siekdnnen hier direktdie entsprechenden Spieler mitiketnummer, Spielposition und

Spielernamen erfassen.

Unter Spiel- Modusdie Spielername usw. zu erfassen.

O Heim D v . Gast I‘V

Y 2 e:0:0.02 umm

@
@
®:
®:
®s
®s
@7
@:
®
® 0
®n
®n
®:
® 1
® 15
® s

‘ Strafen ¥
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Torwart-1
Spieler-2
Spieler-3
Spieler-4
Spieler-5
Spieler-6
Spieler-7
Spieler-8
Spieler-9
Spieler-10
Spieler-11
Torwart-2
Spieler-13
Spieler-14
Spieler-15
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Tragen Sie nun die Trikotr8)( die Spielerpositiord] und den jeweiligen NameB)(ein.
Achten Sie bei der Anlage des Spielernasngarauf, dass Sie auch hier immer die Namen
gleich eingeben.

Beispiel: Gernsheimer Uwe (Also Nachnagiéorname, keine Sonderzeichen!).

Wichtig:

Besteht Ihre Mannschaft zum Beispiel nur aus 12 Spielern, so tragen Sie fur die Trikot
Nummer eine 0 (Nullgin!

Steht das Ruckspiel an, kann dann die ganze Mannschaft ibernommen werden und brauch
nicht neu angelegt werden. Falls Sie irgendwann einmal eine Gesamtstatistik tber alle Ihre
Spielbegegnungen erstellen wollen ist es hier wichtig, dass Sie diessnskonvention
einhalten. Falls S'EHSAResporur Videoanalyse nutzekdnnen auch direkt diese Spieler
tubernommen werden.

15 www.matechard.eu THSA THSA
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Festlegen wer gerade bei HeinGGast im Tor steht

Der aktive Torhuter kann direkt festgelegt werden. Wahlen Sie den entsprech@maleiter
aus, der gerade im Tor steht. Dabei wird automatisch der zweite Torhiter ausgewechselt.

Bsp. TW 2 stehtri Tor (griin) und soll durch TW 1 ausgewechselt werden.

O Heim D v ‘ Gast

- l ® 9:29:9:0 "B

@
@9
@®:

(1) Anklicken.

Nun ist automatisch TW 2 ausgewechselt und TW 1 der aktive Torhter.

O Heim D v ‘ Gast

- l ® 9:9:90: 02 EHENR

@
@
@:
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Ene weitere Moglichkeit besteht darin auch, die aktiven Torhiter jeweils fur Heim oder Gast
einzublenden 1 klicker) und dann den aktiven Torhuter fir die gegnerische Mannschaft
einzuwechseln.

1 2 1

Wahlen Sie Heim aus und legen den Torwart fest. In unserdraté&al von Hamburg die Nr.
12 im Tor und von THW Kiel die Nr. 1.

Wenn Sie aufl) (Spielstand) klickemvird automatische das Menu aktiver Torhter eiler
ausgeblendet. Driicken Sie a@j tangt die Uhr an zu laufen. Durch nochmaligen Klick auf die
Speluhr geht die Uhr auf Pause.

Wird wahrend des Spiel der Torhiter gewechselt so driicken Sie einfach auf die
entsprechende Mannschaft und geben den entsprecherideaper ein.
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Spielerpositionen festlegenKdpertauschung

1

O Frankreich-EM22

- l L EN PN EN Fu-EW HE

@:
9
®s
@®:
@0
@
® 5
®
® 2
@2
@2
® 2
® 2
® 2
@2
® 2

‘ Strafen &
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<4
<4

« 9

)

o

V.
N

S
7/

THSA

Deutschland-

EM22

4 @
Sprungwurf

Schlagwurf

Seitfallwurf

Heber
Dreher links

Dreher rechts

Die Spielerpositionen werden
ganzeinfach fur die Heim
und Gastmannschatt
festgelegt. Haben Sie die
Spielpositionen definiert
kénnen Sie auch spater auf
die jeweilige Spielerposition
filtern. Also zeig mir mal alle
Spieler nur an die die RM
(Ruckraum Mitte) Position
haben.

Wahlen Sie didMannschaft
aus. Hier die
Heinmannschaft (1).
Anschliessend klicken Sie auf
die Spielerpositionek2) hier
fur Trikotnr.4. Nun 6ffnet

sich die Spielpostionauswahl.
Wir wéhlen hier fur Trikotnr.

4 die SpielerpositioiRAC
RechtsAusseraus.

Definieren Sie un fur jede
Trikotnummer eine
Spielerposition.

Definieren Sie einen Torhuter
so wird automatisch dieser
auch als Torhtter vermerkt
und gespeichert.

Desweiteren kdnnen Sie auch
noch angeben ob der Spieler
eineKorpertauschung4)

links oder Korpertaduschung
rechtsvorher ausgefihrt hat.

THSA
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Spielerauswechslungwelcher Spieler spielt gerade

Sie kdnnen festlegen, welche Spieler gerade spielen und wieviel reine Spielzeit diese Spieler
haben.Aus diesen Parametern kann dann anschlieRend die Effizienz eintsSherechnet
werden.

Einfach in die Anzeige der
Strafen(1) klicken. Nun ist
O Frankreich-EM22 DSt it G "(; Spiel kti
EM22 mit Grinder Spieler aktiv
auf dem Spielfeld

In diesemBeispiebefinden
sich nun Spieles, 6, 10, 16,
20, 26, 29 auf dem Spielfeld.
Geben Sie einem Spieler 2
min od. roe Karte so wird
dieser automatisch
ausgewechselt. Sobald Sie
wiederum auf(1) klicken
wird dieser Spieler
entsprechend ausoder
eingewechselt und die reine
Spielzeit erfasst.

- l . EN FN EX PR EVEE. N N |

@:
@9
@5
@®:
@,
@
® 5
®
® 20
® 2
o2
@2
® 2
® 2
@2
® 2

—

Denken Sie daran auch die
Spielzeit einzuschalten.
Aktivieren Sie einen Torhéit
so wird dieser automatisch
ein- oder ausgewechselt.

Spielerl9hat 1 xgelb 1x
2min, 3Fehler

A A N
® © © & 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Spieler21hat1 x 2min, 4
Fehler, 5 Tore

A
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Unter (1) sehen Sie nun die entsprechende Effizienz eines Spi@lers

Alicia-Toublanc
Pauline-Coatan
ChloA®©-Valenti
Coralie-Lassour
Grace-Zaadi

Floriane-Andre
Cleopatre-Darle
Oc ne-Serci
Laura-Flippes

Orlane-Kanor

Tamara-Horacel
Deborah-Lasso
Beatrice-Edwige
Pauletta-Foppa

Estelle-Nze-Mir

Oriane-Ondonc
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Frankreich-EM22

Grace-Zaadi
B Effektiv [ Quote

(Angriff, Abwehr,

THSA

Tore
7m
Fehlwurf
Fehlpass
techn. Fehler
7m verursacht
2 min

en
Ballgewinn
2 min geh.
7 m geh.

0

Abwehr Spieler Fehler

Stellungsspiel falsch

zu spates Gbernehmen
zu passiv - Arme unten
eins gegen eins verloren

Rackwartsbewegung

fehlende Kommunikation

Blockversuch
Mentalitdt und Einsatz

THSA



@ Handbook THSA X\Rd8.3.0

Spielerfassung

Die Vorgehensweisegbder Spielerfassung ist immer die iGhe.Mannschaft (Heim od.
Gast) auswahlen, Trikotnr anklicken, u.U. Spieleinfluss selektieren, im Spielfeld Position
erfassen und zu gutdretzt,Einschlag des Balles im Tor anklicked zum Schluss die
Abwehr des @gners festhalten und bewerten

Bsp.:Tor Gast mit Abwehrauswahl Heim

@® svrem Iv Q@ voast Iv
2

nY e 0:0:0.¢" mEmm

-
g
o
=
=
&
=<
<
%]
e
[

Strafen & S Spielzeitanteil Heim/Gast 24:40/27:08
1. - x. Halbzeit [1 - 0] 3 - 51 0: 0] 26
@rcyrnoma @ mitter @ schnen @ 16schen

undo el -

uséatzlich erfi
r Gast 5 erzie
t.
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Bsp.:Torwart halt ¢ Gastmannschatft

Die Gastmannschatft ist im Angriff aber der Heim Torwart héalt den Ball.

Ve e.0:0:0 ' mmm

THSA X EXtreme 17.5.1

®1 2
o'
®:
9
@5
®s
@7
®:
®9
® 0
®u
o
o
®u
@15
®i6

h @

~ -
-~ -
el ——

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 7 /1

““ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 6/ 0
‘ Strafen 3 ) o Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 03:58/0027

1. - x. Halbzeit [1:0]
@ryroma @miter @ schnel @ 16schen

undo - ad

auf Gastmanns
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Bsp.:7m flr Gastmannschaft

Die Gasnannschaft bekommt einen 7m der auch verwandelt wird

® svtem Dv (@)
| = = = = |
i

Y e 0:0:0:0

@1
@
®:
9
®s
®s
@
®:
@
®
®on
o
@
®u
@
®i

THSA X EXtreme 17.5.1

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 7 /1

_ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 9/ 1
b o T [y——-— Spiezetantel Heim/Gast 0438/0608

1. - x. Halbzeit [1:1]
. Play Normal . mittel . schnell . I6schen

undo - |
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Bsp.:Gelbe Karte Heimmannschaft

Q@  sv-Heim v@® vt v
@ =® = =® = = = =

1
IY 19:9:9:09+ H EN

@1
@
@:
®:
Qs
®s
@7
®:
®
®o0
®on
o
@
®u
®o

THSA X EXtreme 17.5.1

-
~ -
-~ -
o

b

Quote Heim Angriffe/Tore: 7 /1

Effektiv
I ) ~civer Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 6 / 0
I ) o Torvert Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 04:12/03:47

[5 - Spieler-5 ] [Tore 0] [7 m 0] [Fehiwurf 0] [Fehler 0] 1. - x. Halbzeit [1:0)

.P\eyNormaf 3 mittel .scnreu . I6schen
undo | ™
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Bsp.:TempogegenstolR Torwart halt - Heimmannschaft

o

Y ' e.0:0:.0. mEN

@
0>
®:
®:
®s
®s
@7
®:
@
@0
®on
@
[ RE!
®u
®o0
®o

THSA X EXtreme 17.5.1

-~
-~ -
~ —
S ———————— -

b

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 8 / 1

_ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 9 /1
‘ Strafen & Q EEREEERR ) /e orwart Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 05:08/09:20

‘Wach'mal .'mne\ .SU‘"EH ’ I6schen
undo - |

en Ball oben lii

Nachdem defTorhiter gehalten hat, wechselt automatisch die Sicht auf3fistmannschatft.
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Bsp.:Heimmannschaft (1lbekommt einen 7m.SpielerNr. 7 (2) verwandelt den 7m nicht
Gasttorwart halt. 3¢ 4-5)

[
O Deutschland 1 . Frankreich v
=4

.Y‘w.z‘s.aOM Fan
&

®i6
0
®: 2
o'’
@
®n
®:
@
®10
®
o
@2
® 20
®:
®::
@

THSA X EXtreme 17.5.1

-7
o kv 1

-~
-~ -
-~ -
i ———— — —— -

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 1/ 0

-_ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore:
‘ strafen 3 S ' ) /oo Torvert Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 00:17/00:01

1. - x. Halbzeit [0:0)
@rynoma @it @ scnel @ i6schen

undo [} EEE O -

Bsp.:Gastmannschaf(1l) Spieler Nr22 (2) leistet sicheinen Fehlpas£3).

. Deutschland IV O Frankreich IV
1

- l © 090:90:0:0:x EHEN

®:
®:
®s
®:
® 0
o
@5
®10
® 20
@22
o'
ox
@24
®2
@
®2

‘ Strafen & J

® © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O
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Bsp.:Heimmannschaf(1) Spieler Nr9 (2) erhalt 2 Minuten Strafe

Erhalt ein Spieler eine 2 Minuten Strafen, so wird auch diese automatisch erfasst. Gleichzeitig
l&uft pro Spieler eine interne Uhr von 120 Sekunden riickwarts undjevirels angezeigt.
Wird die Spielzeit unterbrochen, so bleibt auch die 2 Minuten Strafanzeige Zeit stehen.

Bsp.: SpieleNr. 9 (2) erhélt eine 2 Minuten Strafe (2 (3) - (4)

| 4
@ Deutschiand 1 @ Frankeinh v
[

[ | l ® 9:9:9:0 H N

® s
o
®:
@
Q9
®n
@
®:
®10
® 2
o2
9
® 30
®:

®

Gelb
2 min
Rot

Blau

Die Strafzeit wird nun fur Spiel@rangezeigt und lauft riickwarts in Sekumd@ 20 s)
herunter.

Bsp.:In diesem Fall hat der Spieler noch eine Strafzeit vors Zu verbifien.
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Erfassung voriPassweg undiufsetzer im 6m Raum
Sie kénnerPasswege unfdufsetzrim 6m Raunerfassen. Diese werden dann in einer gelblichen
Farbe dargesté. Die Aufsetzer sind etwa bis zu 4m von der Torausline erfassbar.

Bsp.: SpieleNr. 4 spielt einen Pass auf Spieler N2 undscHiel3t mit einem Aufsetzer(Dreher) im
Tor ah

O Dv ® oGt Iv

Y ! e.0:0.0. mEnm

THSA X EXtreme 17.5.1

.1 4
02
®: 9,
®: :
®s
®s
@
®:
@
®
®on
o
@
®u
®o0

@0

Effektiv Quote

IER I e Torr:Heim eTore:
b - J ERER e o et Spiezsitanteil Heim/Gast 064207:16

1. - x. Halbzeit [2:1] [0: 0] [0: 0] [0: 0}
. Play Normal . mittel . schnell . l6schen

undo — [

tzer abschlief3t
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Sprungausfihrung undVurf Art erfassen

Alle Wiirfe wie Sprung, Schlag Huft oder Seitfallwurf kdnnen Sie darstellddes Weitererist es

maoglich festzuhalten, ob der Werfer wahrend des Sprungwurfs einen Heber oder Dreher angesetzt
hat. AnschlieRendbesteht die Mdglichkeit pro Spieler Gber die Ayse sich das genagurf Bild
anzeigen zu lassen. Geben Sie direkt ohne Wurfauswahl ein Tor ein, so wird automatisch ein
Sprungwurf hinterlegt.

Bsp.:GastmannschafSpielerNr. 21 (1 ¢ 2 ¢ 3) wirft ein Tor durch einen Sprungwu(#) den er als
Heber (Kopkger)abschlielRt (5¢6-7)

Frankreich

B
. Deutschland IV O Frankreich 1
I

- l 9 90:90:9:0:x EH EN

THSA X EXtreme 17.5.1

®:

9 4
®c Sprungwurf
®:

®0

Schlagwurf

@ Hiftwurf
@16
@
®x
®2 Heber
o2
on
®2 . > Dreher rechts
®2

@

®2 Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 1/ 0

-- (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 1 /1
‘ Strafen & \\} __ (1) Aktiver Torwart Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 20:06/04:15

1. - x Halbzeit [0:1]
. Play Normal ‘ mittel . schnell . I6schen

undo | EEE O

Seitfallwurf

.< Dreher links
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Sprurgwurfarten - Symbole

t

- Sprungwurf

- Schlagwurf

i - HUftwurf
L - Seitfallwurf links

- Seitfallwurf rechts

Wurfarten Symbole

pa—
L"

- Heber

e

o
s - Dreher links

4‘.

>

s - Dreher rechts

THSA Xrkennt automatisch die Positiaimd passt die entsprechenden Symbole an.
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TempoGegenstol3Tor erfassen

Sie kbnnen Temp@egenstd? Tore erfassen. Die Farbe wirdAgquadargestellt.

Bsp.: SpieleNr. 5wirft durch einen Tempdsegenstoliaus Rlins Tor unten links

=
o i . Gast v
=

bl l © 9:90:9:0.: HEN

@
9>
@®:
9
o
@6
@
®:
@
® o0
on
o
@i
®u
@15
Q6 3

THSA X EXtreme 17.5.1

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 4 / 1

-_ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore:
‘ strafen 3 % ) o ot Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 00:10/00:01

1. - x. Halbzeit [1:0]
. Play Normal . mittel . schnell . l6schen

undo [ EEE O
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Tempo GegenstdTor¢ Torwart halt
Sie kbnnen Temp@egenstd? Tore erfassen, die aber der Torwart hélt. Die Farbe wirhima- Rot
dargestellt.

Bsp.: SpieleNr. 6 wirft durch einen Tempdsegenstolfaus RRauf das Tor. Der Torhuter hélt den
Ball.

=
. Heim v O iV
[=]

- l 0 9:9:0:0 N

THSA X EXtreme 17.5.1

@
9
o:
@
@
@6
@7
®:
@
®0
on
o
@i
®u
@15
Q6

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 4 / 1

““ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 4 / 0
‘ Strafen & \\} I ) - ot Gest Spielzeitanteil Heim/Gast 03:20/0021

1. - x. Halbzeit [1:0)
. Play Normal . mittel ’ schnell . I6schen

undo [} EEE @ -
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Analyse

Schnelle Analyse Ameige eines einzelnen Spielers

Wahrend des Spieles wollen Sie blitzschnell nur von einem bestimmten Spieler die Aktionen
sehen. Hierfur nutzen Sie den Analyse Button. Sie konnen auch den Analyse Button
eingeschaltet lassen und weiterhin Tore usw. eingebeden einzelnen Spielfeldnd Tor

Zonen wird nun auch die entsprechende Tore/Fehlwurf in Prozent angezeigt.

Sie wollen nur vorSpieler Nr38die Aktionen sehen.

. Spanien IV O Deutschland DV

1l
H1 0 0:0:0:0' 1

2
@1

@3 |
@
@
@i
@'
o2

171 (100%)

&

272 (100%)

A

A A

s Strafen & \\).
.P\ay Normal "—me\ ‘scﬂrew ‘ Iéschen

undo -

Analysenwieder ausschalten.

Dricken Sie einfach nochmalsf Analysd€2). Es erscheinen wieder alle Spieler.
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Schnelle Analyse Anzeige Torwart

Die Analyse jedes einzelnen Torwarts kardirend des Spiesowohl flr den jeweils im

Einsatz befindlichen Hekoder Gasttorwart sofort angezeigt werden. Sie haberogafie

Quote zu jeder Zeit im Uberblick und kénnen schnell wechseln, wenn die Quote gegeniiber
dem Gasttorhiter niedriger wird.

In diesem Beispiel ist dideimmannschaft (1)m Angriff. Im Tor der Gastmannschaft steht
Torhater Nr.1. Der Heimtorhiter hateine Quote von25%(2). Der Gasttorhtiter eine Quote
von 50% (3).

ScreenSize: 1920*1080 ViewSize: 13971080 Zoom: 1

m
O Heim i v ‘ Gast N
=)

- I 9 9:90:9:0.x HEN

@1
9
@:
@
@
@
@
®:
@
®0
®n
o
@1
®u
@15
®6

THSA X EXtreme 17.5.1

Heim Angriffe/Tore: 4 / 2
Gast Angriffe/Tore: 4/ 3
‘ Strafen % % Nl Spielzeitanteil Heim/Gast 02:27/0021

1. - x. Halbzeit [2:3]
. Play Normal . mittel . schnell . léschen

undo | EEE O
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Schnelle Analyse Anzeige einzelner Spielerpositionen

Aus diesem Schaubild sollear die Wurfbilder deRechts Aussevon der Gast Mannschaft
angezeigt werden.

. Spanien v O Deutschland v "
= - - - - - - - - - - -

2
H1 0 0:0:9:0.: HENE

|
>

3 ' i F
172(50%)

476(67%) ‘o) 576 (83%)
1/72(50%)

r\J

A

A A

5 Strafen ¥ = ?

.Piay Normal .mtte\ .5(’\'6\' . léschen
L) L)
undo d O O ©

35 www.matechard.eu T I—l S.A T H S.A



@ Handbook THSA X\Rd8.3.0

Schnelle Analyse 1. Halbzeit. Halbzeit

Sie kdnnen sich jede Halbzeit zu jeder Zeit getrennt anzeigen lassen. Wahlen Sie
dementsprechend die 1. HZ, 2.l ZHZ, 41z oderl -4. allesaus.

Im Spielfeldverden dann gefiltertnur die jeweiligen Atilonen wieder angezeigtWahrend

Sie ein Spiel erfassesollten Sie auf alle Falle die Uhr mitlaufen lassen. THSA X legt dann
automatisch die Aktionen in digchtige HalbzeitVergewissern Sie sich auchss&ie die
richtige SpielzeitRilm¢ Spielzeiteingestellt haben.

© Frankreich-em22 . 1

Deutschland- Frankreich-EM22 3570 (100%)
® “. R _ 3

575 (100%) \ 5 373 (100%)

l 0 9:9:9:090.: HEN

THSA X EXtreme 18.3.0

2} 3
1

6/8(75%) i o 1/2(50%)

9 -
1
@ A
®:
®0
o
Q6
@
®2°
o2
o2
o2
@2
@2
@ °
2
1
®2

9711 82%) ! - o) 5/6(83%)

A

A

2/5(40%)
Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 42 / 33

_ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 45 / 26
‘ Strafen 3 Q‘ _— (1) Aktiver Torwart Gast Spielzeitanteil Heim/Gast 30:45/29:14

1. Halbzeit {13 - 10}
@ rizynormal @ mitter @ schnel @ 16schen

undo [

A
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Wurfstrahl an/ ausschalten

Der Wurfstrahl kann wahrend des Spiels Uber den Wurf Buttpar¢ oder ausgeschaltet
werden. Sie sehen hier genau von welcher Position in welche Richtung der Ball geworfen
wird. Zweite Halbzeit, Wurfstrahl an.

h Frankreich-EM22
@ Frenkreich-EM22 I - Deu;:fna Iv
22

.Y.WO ®:9:90.: EHEN
1

THSA X EXtreme 17.5.1

o:
®:
®s ,
®:
®wn;
®
®5
@10
® 2
@2
o
o
@2
®x°
@,
®x'

A

20

28

2
p’# 27
s’ /

~ -

A

ref 0

Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 4 / 2

__ (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 4 / 3
B - I R e oo o Spieasitanei Hem/Gast 1045/0021

2. Halbzeit [29 - 22)
O Play Normal . mittel . schnell . I6schen

undo [ EEE O -

4
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Undo Funktion.

Mit der UndoFunktion(1)ist es nun mdglich, Eingaben rickgangig zu machenn\8ie eine

falsche Eingabe getétigt habeiriicken Sie einfacindound die jeweils letzte Aktion wird
geldscht.

Wichtig: Sie kdnnen aucindomehrmals hintereinander betétigerg es wird immer dann
die letzte Aktion nacheinander geldscht.

Beispiel: Eingabe:

2 ¢Tor, 3¢ Fehlwurf, 4¢ 7m verursacht.

1xUndo: 4 ¢ 7m verursacht wird geléscht

2xUndo: 4 ¢ 7m verursacht wirdgeldscht, 3 ¢ Fehlwurf geldscht

3xUnda 4 ¢ 7m verursacht wirdgeldscht,3 ¢ Fehlwurfgeldscht, 2¢ Tor geldscht
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Abwehr

direkte Erfassung

Wahrend Sie ein Spiel erfassen, konnen sie direkt auch die Abwehr des Gegners analysieren.
Es stehen lhnen alle Abwedysteme von der 6:0, 5:1;31, 3:3, 4:2 und 1:5 zur Verflgung.

Die Abwehranalyse wird auf die komplette Mannschatft, als auch bis auf die einzelne
Abwehrpositionen heruntergebrochen und sie kbnnen direkt vergleichen, wo im Moment die
Schwachstellen wahrel des Spiels sinfbes Weiteren kénnen Sie nun auch die

Abwehrfehler des direkten Spielers bewerten.

-Gast
. SV-Heim I s g O TV-Gast IV N
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Heim Angriffe/Tore: 0 / 0
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Anzeige des Abwehrsystems

Der SWHeim als auch die SGast erzielen noch weitere Tore mit jeweils einer
Abwehrleistung fir SGast und S¥eim. Nurkann die Abwehrleistung jeweils sichtbar im

Spielfeld angezeigt werden.

Schalten Sie einfach die gegnerische Abwehrleistung an (1)

Anzeige deb-0 Abwehr des Gegners S&ast mit jeweiligen Prozentangaben der
Abwehrleistung auf den einzelnen Positionen.t(&schwache Abwehrleistung, Orange
Durchschnittlich, Griig Top Abwehrleistung)

M
Q@ svHeim 1 @ 1veast v
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mnYe 0.0:0:0.
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‘ Strafen % X >

.Play Normal ‘mmel ‘schne!l . I6schen
undo - HE N
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Anzeige deB-2-1 Abwehr des S¥eim.
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THSA X EXtreme 17.5.1
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Effektiv Quote Heim Angriffe/Tore: 7/ 2

_— (1) Aktiver Torwart Heim Gast Angriffe/Tore: 8 / 2
‘ Strafen & ) oo Gost Spielzeitanteil Heim/Gast 03:01/00:57

1. - x. Halbzeit [2:2)
. Play Normal . mittel . schnell . Iéschen

undo | HEN
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Alle Abwehrsysteme einzeln anzeigen lassen

Sie kénnen Sich d&anzein der Analysaber auch noch auf jede Einzelpositimter als
Vergleich auf die Gesamtabwehr anzeigen lasSeer ) konnen Sie sich eine
entsprechende Abwehr auswahlen.

. SV-Heim D v O TV-Gast IV

Y e e:.0:0.0(!

@ Abwehrleistung SV-Heim
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®: 6:0
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® 5 Effektiv Quote Q& ‘ Heim Angriffe/Tore: 4 /3

EEEE oo Heim Gast Angriffe/Tore: 5 / 3
B o K EXRER v o oo Spiezstantei Heim/Gast 1621/1029

1. - x. Halbzeit [3:3] [0 : 0] [0: 0} [0+ 0
@riynormat @ mitter @ schnen @ 16schen

undo [ | | ]

THSA X EXtreme 17.5.1

eistung anzeigen

42 www.matechard.eu THSA THSA



@ Handbook THSA X\Rd8.3.0

Abwehrverhalten auf Positionen

In der Analyse wird nun jedes Abwehrsystem dementsprechend auf die jewdgion
dargestellt und bewertet.

Frankreich-EM22 | Deutschland-EM22 | Angriff = Zone Film | Spielhistorie = Wurfbilder

Abwehr Verhalten auf Positionen

W O 60 Frankreich-EM22
M B 6:0 Deutschland-EM22
F

o

~ @

3
=
o
c
3
2
&
)
<
o
z
o
<

MWW

o -

1 2 3 4

Abwehrposition

Abwehrsysteme Gesamt

Gesamt: 31,6 [%] Frankreich-EM22

6:0 -> 31,6 [%]

igt werden

ionen im Vergleich
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Video Analyse

Mit THSAX kdnnen Sie auch Uber einen Video file *.mp4 eine Bpialyse ausfilhren.
Sie haben 2 Mdglichkeiten die Spielanalyse auszufihren.

1. Sie erfassen ganz normal dirékt Spiel wenn das Spiel an dem jeweiligen Spieltag
angepfiffen wird. AnschlieRend speichern Sie das Spiel ab. Zu einem spéateren Zeitpunkt
erhalten Sie die Videoaufzeichnung von dem Spiel und nun kdnnen Sie zusatzlich noch
dieses *.mp4 mit in die Spielbegnung einspulen.

Nun mussen Sie nur noch die Video Zeit der reinen Spielzeit anpassen und zu den
jeweiligen Spielzeitereignissen die entsprechende Videozeit anpassen.

2. Sie haben eine Videoaufzeichnung *.mp4 erhalten und wollen nun tber das Video die
entsprechende Spielanalyse ausfuhren. Auch dieser Vorgang ist méglich und Sie kénnen
zu jeder Video Zeit die entsprechende Spielzeit erfassen und das entsprechende Ereigniss
dann in THSX erfassen.
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Gesamtdarstellung Videoanalyse

von | S s
von | Spiel Ereigpni: V-Zeit von andern

00:30:57 00:05:13  Tor durch 7m o)

00:31:25 00:05:41 7m herausgeholt
00:31:46 00:06:02  Tor C Tm

003215 000631 Tor!
Spiel Zeit andern
00:32:51 00:07:07 7m herausgeholt
[h
003307  0007:26 Tordurch 7m

|rRaa & 206
 10:02 ]

00:33:24 00:07:43  Fehlwurf - Tor nicht getroffen
00:33:37 00:07:56  Tor durch 7m
00:33:42 00:07:57  Fehlwurf - TW holt Ball
V-Zeit bis andemn

00:33:46 00:08:05 Fehlwurf - TW holt Ball

[h]
00:34:34 00:08:50  Fehlwurf - TW holt Ball
00:34:48 00:09:07  Fehlwurf - TW holt Ball
00:34:54 00:09:13 Fehlpass

003544  00:10:03 gute Vorlage gegeben

00:35:45 00:10:04 Tor!

t8*°88883238°88°3

00:35:58 00:10:15  7m herausgeholt

E

Tore
Tm
Fehlwurf
Fehlpass
techn. Fehler
7m verursacht
2min
Vorlagen
Ballgewinn
2min geh.
7 m geh.
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Video Timeline

Video back

Video Spielzeiten Tagging

/-Zeitvon | Spiel Zei ignis :
V-Zeitvon | Spiel Zeit Ereigni Heim Trikotnt e

00:26:15 00:00:31  Fehlpass 27 )

NS

00:01:25  Fehlwurf - Tor nicht getroffen Im]

00:01:52  Tor! i 5]

00:02:21  Fehlwurf - TW holt Ball
Spiel Zeit andern
00:02:31 Tempo Gegenstoss Ter
th]
00:03:01  Fehlwurf - TW holt Ball 4

00:03:29  technischer Fehler
00:03:30  Ball erspielt
00:29:20 00:03:24  Fehlwurf - Tor nicht getroffen
W-Zeit bis dndem

00:30:06 00:04:25  technischer Fehler
th

00:30:32 00:04:50  7m herausgeholt

A U S N T U U U S ¥

00:30:57 00:05:13  Tor durch 7m
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Video Sequenzen einflgen
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Video Demo

In bestehende Spielanalyse Video hinzufligen

Wenn Sie bereits eine Spielanalyse mit THHSusgefuhrt haben kénnen Siemein Video vom Spiel
hinzufigen.

1. Laden Sie die Spielbegegnung von FHSA

Laufweg in Wurfbild speichern aus (. Spiel speichern

1

Frankreich-EM22 - Deutschland-EM22 komplett laden
= Spiele lokal

Deutschland-EM22 - Frankreich-EM22 als Ruckspiel laden
2 Frankreich-EM22

Frankreich-EM22 = als Gastmannschaft laden

Spiel Ioschen
Frankreich-EM22 -> als Heimmannschaft laden

Deutschland-EM22 -> als Heimmannschaft laden

Deutschland-EM22 -> als Gastmannschaft laden

2. Laden Sie nun den entsprechenden Video Clip *.mp4 zum Spiel hinzu.

Sie werden nun aufgefordert das Video File auszuwéhlen.

Thsax =4

Eein Videofile [*.mp4] fur dieses Spiel vorhanden, Bitte auswidhlen.

MName ii.nclerungs-:iétun‘. Typ GroBe
% EM der Frauen Gruppe |l Frankreich vs. Deutschland. TV_2.mp4 26.07.2024 1%:51 MP4 Video File (V... 2,104,343 KB |
Dateiname: |EM der Frauen Gruppe Il Frankreich vs. Deutschland. TV_2.mp4 ~ | Video [mpd] (*.mp4) il

Gffnen 1 Abbrechen
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Nun haben Sie das Video geladen und in déed&/Analyse sehen Sie nun schon die entsprechenden
Ereignisse mit der entsprechenden Video ZEitind Spiel Zeif2) und Ereignig3).

o 1 [#onnoss
1 Fomz o o128 o

1-1 000143 00:01:43

1 [# 000210 00:02:10

-1 o oomzs1

1-1 NEOR0ER D002 Febiwurt - TW hoh Bas
7 o 000318 00:03:18  Tar!

o [loomss | 000384 ey

o 000353 00:03:53  Tor!

21 N0n0408 000404 Tor!

53| lonas | o00us o

3 -3 NEOn0saT 00:05:27  Gelr

3-3|W000539 | OK0538 Fehiwrt - TW holt B

e
[
L]
Lo d
L]
(1)
L]
*D
®
L]
L]
A
oD

Nun missen Sie nur noch Uber die Timeline (4) die entsprechende Video Sequenz suchen. Dies
kénnen Sie tun indem SigedTimeline einfach verschieben oder immer 5 Sekunden vor oder
zurlickspringen oder die Videozeit direkt eingeben (5) oder korrigieren. Sie kdnnen auch mit (6)
direkt die eingestellte Videozeit bernehmen.

In diesem Fall ist das Tor bei einer Spielzeitida (1) gefallen und die Video Zeit war bei 27(25.
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Nun kdnnen Sie direkt Uber

die Video Zeit korrigieren. Nun noch die reine Spielzeit anpassen. Hierflr stellen Sie einfach die
entsprechende Spielzeit ein.

Spiel Zeit andern

Da nun beim eigendlicmeSpiel erst bi der Videozei27:35das erste Tor gefallen ist, verschiebt sich
ja dementsprechend die ganzen nachfolgenden Ereignisse um diese Vid&ieZiitnnen nun
automatisch die Videozeit korrigieren lasseNHSAX geht nun einfach davon aus, dass anhand der
nachfolgenden Spielzeit die neue Video Zeit errechnet wird.

Klicken Sie auf die aktuelle Spielsequenz (2) und fiihren anschlieRend die Video Zeit Korrektur (3) fur
alle nachfolgenden Ereignisse automatisch aus.

Spiels Zei Sriel Z is im Triko ims Gast Triks ;
Spielstand V-Zeit von A Zeit Ereigni Heim Trikotnr Heimspieler ast Trikotnr V-Zeit von &ndem

0-0 ¥ 00:00:46 1 000046 Passwe: 24

v

2-08 085288 28¢e"°

-1 002739 00:01:29 | Saugstrup-Magnus
-1 ¥ 000143 00:01:43 Fehiwurf - Tor nicht getroffen 2 Gottfridssor
-1 ¢ 002735 00:01:49  Tor! Wanne-Har
-1 # 000210 00:02:10 Fehiwurf - Tor nicht getroffen 2 Carlsbogard-J
-1 ¢ 00:02:51 00:02:51 Gelb Carlsbogard-Js
-1 ¥ 000312 00:03:12 Fehiwurf - TW holt Ball 2! Olsen-Morten
-2 | ¥ 00:03:18 00:03:18  Tor!
2-2 | |00:03:53 00:03:53 d 2 Hansen-Mikkel
V-Zeit bis andem
-2 | ¥ 00:03:54 00:03:54 sswe E Hansen-Mikkel T
| m 0
2-3 o 00:04:04 00:04:04 | 33 Sandell-Lu S
| (m
3-3 # 000445 00:04:45  Tor! 2 Hansen-Mikkel

3-3 # 00:05:27 00:03:27  Gelb Landin-Magnus

3-3 ¥ 000539 00:0539  Fehlwurf - TW holt Ball

1
: [13] [Saugstrup-Magnus]
]

tech:

7m verursacht
2min
Vorlagen
Ballgewinn

2 min geh
7m geh.

50 www.matechard.eu T H S'A TH SA



@ Handbook THSA X\Rd8.3.0

Nur bestimmte Videosequenzen automatisch abfen lassen

Haben Sie das komplette Spiel analysiert und entsprechend aufgezeichnet so kénnen Sie hingehen
und dementsprechend nur bestimmte Sequenzen ablaufen lassen. Sie haben zum Beispiel eine
Mannschaftbesprechung und Sie wollen den Spielern nurrbeste wichtige Szenen zeigen.

Hierfur markieren(1) Sie einfach nur die Ereignisse die Sie als Film ablaufen lassen Wakem.
gesetzt, Video wird an dieser Stelle ablaufen, kein Haken (2), Sequenz wird Ubersprungen.

Mit einem klick auf die jeweilige Sre startet das Video geanu an dieser Stelle. Mit einem weiteren
klick wird das Video wieder angehalten.

Videosequenz verlangern

THSAX geht automatisch hin und legt eine Sequenz mit einer L&nge von 5 Sekunden fest. Also Video
Zeit von und Video Zeit biBiese Sequenzlange kénnen Sie nun einfach verlangern oder verkiirzen,
indem Sie einfach bei Video Zeit bis eine andere Zeit eintragen.

Einfach entsprechende Sequenz auswahlen (1) und dann entsprech&eit bis (2) andern.
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